Progetto nuovi abbecedari decorati e illustrati:

ALFABETO OPPOSTO

L'Alfabeto Opposto € un nuovo modello di abbeced#@ che contrappone due
visioni differenti della realta. Cid0 compare evidete su ciascuna lettera
dell'alfabeto con le rispettive illustrazioni.

E' un alfabetario comparativo, basato sulla ricercadei diversi modi di osservare
cio che sta intorno all'allievo, cosi da permetterdg di confrontare con maggior
approfondimento e attualita cose e eventi che glibhecedari tradizionali non
possono fare.

L'Alfabeto Opposto puo essere usato come sussidiara quelli tradizionali o in
una fase successiva e piu evoluta di alfabetizzaze e scolarizzazione.

A fianco di ciascuna lettera dell'alfabeto si colloa un'immagine illustrata
ambigua, possibilmente spiritosa, comunque dalla gipia lettura.

L'allievo ha cosi il modo di conoscere e leggere faalta nella sua duplice veste:
vero e falso, bello e brutto, permesso e vietatecc., oppure semplicemente
considerare due concetti tra loro complementari o gralleli, oltre a imparare
parole a lui sconosciute, neologismi, onomatopeece

Naturalmente tutto e in funzione della societa, déeducazione, delle leggi e dei
costumi dentro cui opera l'insegnante e il suo a#évo.

Nell'esempio che segue, I'abbecedario #larino Tarizzg propone un'immagine
ironica: una famosissima statua si diverte a formie lettere con la sua pipi che
inevitabilmente finira sui passanti e ammiratori satostanti (ci viene in mente la
statuina bronzea del bimbo-fontanella di Bruxelles,il “Manneken pis” di
Duquesnoy.

Il leggendario “David” di Michelangelosi trasforma cosi in paladino di tutte le
opere d'arte, rendendo pan per focaccia a ci0 cheape dellumanita fa
guotidianamente contro i capolavori di ogni tempo.

Un'innocente vendetta, per nulla irriverente, che i porta dritti dritti verso
I'Alfabeto Opposto, con le sue doppie interpretaziai.

E' un progetto, un'ipotesi di lavoro.

Siamo sicuri che nel futuro anche questo nuovo abbedario illustrato potra
arricchirsi, aggiornarsi e migliorare, con l'apporto e la personalizzazione di
nuove idee.

Raffaele Palma



A =abbozzare

In scultura significa
ricavare da una
forma grezza
(marmo, legno, ecc.)
la traccia dell'opera

A = abbruttire

Chi rende inutile
un‘opera finita con
gualsiasi atto
barbaro: imbrattare,
rompere, bruciare ...

B =busto

Elemento della
figura scolpita che
esprime un
contenuto reale,
allegorico o astratto.

B =bombolette

Spray utilizzati da
artisti su spazi auto-
rizzati per writers o
murales e da vandali

per insudiciare.




C = cesellatore

Scultore che esegue
la sua creazione con
massima cura
formale e attenzione

ai dettagli.

C = cancellatore

Chi cancella dalla
sua mente e da

quella altrui ogni

forma di fantasia.

D -didascalia

Breve nota (incisa o
stampata) posta alla
base della scultura
che riporta note
sull'opera e il nome
dell'autore.

D - deturpazione

Sfregi anonimi
(segni, graffi, crepe,
ecc.) fatti col fine di
rendere negativo cio
che e nato positivo.




E =energia

Effetto dell’arte.
Gocce di forza e
pillole di vitalita per
| nostri cinque sensi.

E =esange

Risultato di un’
opera privata di
attenzioni e
manutenzioni,
guasi morta.

F =fatica

Creativita ed
esecuzione artistica
non sono solo gioia §

soddisfazione, ma
anche travaglio e
sudore.

F =frivolezza

Considerazione di
molti per cui l'opera
d'arte € solo un
valore economico
anziché un bene
universale.




G- geniale

Esecuzione unica
che segna una svoltg
nell'opera artistica
di ogni tempo.

G- goliardico

Atto di fantasia con
risvolti fisiologici
(non sempre
vandalici), esequiti
su molti monumenti.

H

Il vero scultore sulla
sua opera, mette
d'istinto e al posto
giusto tutti gli
"accenti, puntini,
virgole e H".

H

Espressione che
emerge sul volto di
alcuni quando sono

di fronte ad un
capolavoro e non ne

capiscono un H.




| = idealista

Ogni artista insegue
un certo ideale del
bello estetico, e
I'immortalita del
proprio lavoro.

| =iconoclasta

Colui che per
ideologia e con varie
forme di
intemperanze irride
o distrugge l'opera
d'arte.

J =jolly

L'artista di talento
ha in sé sempre un
jolly geniale
che gli permette di
modificare I'opera
all'ultimo istante.

J = Jumbo

L'artistoide ha in sé
sempre una
jumbo-abilita a fare
ogni volta la stessa
stupidaggine.




K =karma

K =kitsch

L =lucidare

L =lordare




M =marmo

M = mastice

N = nicchia

N =nulla




O-= opera (d'arte)

O- oggetto (inutile)

P - picchierellare

P = pestare




Q =quintessenza

Q = qualunquismo

R = ritocco
(o rifinitura)

R = restauro
(o rifacimento)




S = scultore

S = sfasciatore

T =talento

T = testardaggine




U = unicita

U = ugualita

V =vitalita

V =vetusta




W =viva (W)

W - abbaSS(( )

X = raggi (X)

X = pareggio (X)




Y = yé-ye

Y =yo-yo

Z =zeloso

Z =7207Z0




